附件2：
教工棋牌协会扑克牌“拖拉机”比赛规则

（2023年）

比赛原则和要求：

比赛时，坚持“友谊第一、比赛第二”的原则，要求队员文明参赛，保持赛场安静，做到“牌风正、技术好、速度快”，尊重对手，不得争吵和指责同伴，更不允许进行人身攻击。

比赛规则：

(一)留底牌打法比赛规则：
((乎..则1、“2”不作常主。

牌型：单牌；对牌：二个同花色同数字的牌，如红桃QQ；三条：三个同花色同数字的牌，如黑桃KKK；拖拉机：两对以上同花色同数字相连的牌，如方块1122（拖拉机的组成不能拐弯，如：红桃QQKK112233。也不存在“三条+对牌”的拖拉机或“炸弹+三条”的拖拉机）；连拖：三对以上同花色同数字相连的牌，如红桃334455；推土机：两个以上同花色三条相连的牌，如，梅花555666；炸弹：四个同花色同数字的牌，如红桃8888；地雷：两个以上炸弹相连的牌，如，方块88889999。

3、牌的大小顺序：

（1）大王、小王、主牌花色级牌、其他级牌、主牌花色牌（A、K、Q、J、10、9、8、7、6、5、4、3、2、1）、副牌花色牌（A、K、Q、J、10、9、8、7、6、5、4、3、2、1）。

（2） 拖拉机按点数计算大小，如：“大鬼大鬼小鬼小鬼>AAKK>KKQQ>……3344>AA22”。

炸弹比2连拖大，如：梅花2222比梅花7788要大。

（4） 两个3条相连比3连拖大，如：梅花222333比梅花667788要大。

（5） 两个炸弹相连比4连拖大，如：方块22223333比方块66778899要大。

4、摸牌：摸牌时，当摸到还剩余8张底牌时，庄家应予以提示。若不提示而被其他人多摸牌，则多摸牌的一方可选择任意丢弃多出的牌，庄家不能有异议。

5、翻牌原则：以同花色同数字牌多者为主牌，自己不能反自己。

6、 跟牌顺序、原则：

不管多少对连拖，跟牌的顺序及原则为：

(1)跟牌原则上以第一家出牌的牌型为准,按对应牌型跟牌：地雷跟地雷，推土机跟推土机，炸弹跟炸弹，拖拉机跟拖拉机，连拖跟连拖，三条跟三条，对子跟对子。如出炸弹时，没炸弹跟拖拉机，没拖拉机跟“三条+散牌”，没三条跟2对，没对牌跟散牌。如：第一出牌方出连拖时，其他人只要有3连拖以上的牌就必须跟连拖，而不能选择性地跟“炸弹+对子”或“两拖+对子”或“三条+对子+散牌”,依此类推。

(2)但如果第一家出的是两连对的拖拉机，被第二或第三家炸弹炸了，后面跟牌者既有拖拉机，又有炸弹，可选择性跟拖拉机或跟炸弹，依此类推。

（3）一方出连拖时，跟牌人无对应牌型时，不够拖数跟的，以跟最多拖数为准，之后跟炸弹或拖拉机，三条、对子、散牌，依次类推。如：

A、AAKKQQ牌型下的跟牌顺序：667777先于66777+散牌（如跟牌人有“三个大鬼两个小鬼”须五个鬼再带一张散牌跟出，如果跟牌人有“四个大鬼两个小鬼”，那么需把六个鬼都跟出)；

B、AAAKKK牌型下的跟牌顺序：223344先于223333先于“22333+散牌”先于223355；

C、AAAAKKKK牌型下的跟牌顺序：11223344  先于“1112222+散牌”先于“1122333+散牌”或“1112233+散牌”或“1122233+散牌”先于11122299先于112233 55先于QQQQ9999先于QQQQ 8899先于QQJJ 8899 先于QQJJJJ 99先于QQJJJ 999先于 QQQQ 999*先于QQJJ 999* 先于QQJJ 9977先于QQQ 999 7 7 ……；

D、五连拖及以上以此类推。
7、 枪毙牌原则：

（1） 只有主牌可以枪副牌，并且需与出牌方具备同一牌型的牌才能枪牌。比如副牌是拖拉机，则枪牌的必须是主牌拖拉机或炸弹。而副牌炸弹必须用主牌炸弹才能枪。

（2） 主牌枪副牌时必须按最高档次副牌的同一牌型或更高档次牌型枪牌。如：A出副牌拖拉机，B用炸弹炸了，C或D须用主牌炸弹才能枪毙。

8、升级原则：每局以160分为基点，每多或少20分确定升级数（以20、40。。。。。。整数计算，如非坐庄方拿到140分，坐庄方则1+1升两级，如非坐庄方拿到180分，则坐庄方下庄，由新的坐庄方1+1升两级。。。。。。以此类推）。

 9、比赛不采用甩牌（先出牌者将2张以上的散牌同时出）打法，即使剩下的全是同一花色中最大的散牌也不能甩牌。

10、 第1轮首盘开始，先摸牌决定方位，摸红色牌者先坐东西方位，第2轮更换方位，第3轮双方商定是否更换方位。每轮首盘坐东方位者翻牌，决定谁先摸牌。然后双方争打1，翻1最多者先做庄。如果没有其他人改反的情况下自己不能反自己，须比前一个翻主方多一张以上。其它盘的翻牌翻主不反庄。

11、每人都有义务和责任核实当盘牌数量的准确性。如摸牌时发现牌的数量有误则每人清点手中牌;如有一家摸多牌而另一家摸少牌的情况下，少牌方按少牌张数任抽多牌方的牌。

12、 在牌的总数量正确情况下，如在打牌的过程中发现有某方多牌或少牌现象，按如下方式处理：

（1） 有一方多牌，如庄家方多牌，则非庄家方先加20分/张，然后多牌方将手上的任意牌丢弃，若丢弃的是分牌则直接把分数加给非庄家方；若非庄家方多牌，则非庄家方先扣20分/张，然后多牌方将手上的任意牌丢弃，若丢弃的是分牌则直接再扣除自己与丢弃分牌相等的分数。

（2） 有一方少牌，如庄家方少牌，则非庄家方先加20分/张，若非庄家方少牌，则非庄家方先扣20分/张，然后少牌方继续跟牌，到出完牌为止。

（3）对手之间双方都有多牌少牌现象，且多和少的张数一样，则由少牌方抽掉多牌方手上的牌作为补充，互不扣分;同是一方出现以上情况，如庄家方出现，则非庄家分方以20分/张进行加分，如非庄家方出现则以20分/张进行扣分。

（4）若打牌时发现庄家多埋或少埋底牌，则对方在所得分数的基础上加160分。若多牌时庄家从底牌里抽回多埋的张数，底牌少牌时则庄家丢弃少埋的张数，但若丢弃的是分牌，所丢弃分数再加到对方所得分数。

13、比赛开始后，牌一经触桌，不得收回(跟错牌除外)。出牌必须按逆时针方向轮着出，不得抢先，如出现故意抢先出牌，视为给己方队友通风报信，一次扣40分，且己方队友不得根据出牌所产生的提示进行出牌。如出现出错牌或是有意掉牌给对方看，一张牌罚20分，且队友不能根据错牌和掉牌所产生的提示进行出牌;如属无意掉牌，如所掉牌和当局牌局无关紧要，则不罚分，如是关键牌则一张罚20分，同样队友不能根据掉牌所产生的提示进行出牌。

14、 抠底：每盘牌最后一轮大牌方，如是庄家方则为保底;非庄家方只能以主牌大牌才能对底牌中的分牌进行抠底，抠底分数以底牌分数乘于抠底主牌张数。例如：一个牌不加倍，一对牌大的话手上的分数X2计算，三个X3，依次类推。。。。。。

15、 每盘牌结束后，由输方负责洗牌。洗完牌后，新庄家可以倒牌后再摸牌。

16、在比赛当中，需文明打牌，任何一方都应尽量少说话，且不能以任何言语、手势或神情向本方队友暗示或对对方进行干扰，只有在洗牌的时候才能对上一盘的比赛进行讨论。【比如，第一家出最大牌时队友不能暗示自己有一对或一对以上的大牌。如，有分不出而出“8”（含8）以上的牌，第一家出一个“大鬼”（或者“A”），队友有一对“大鬼”（或一对“A”）以上。】当然对友有分也不出而出“8”（含8）以上的牌，但对友手上确实没有比“8”小的散牌除外。
若一方对另一方在该方面有异议时，可请示裁判。若裁判认同，则对暗示方作出警告，并扣40分，若裁判认为其暗示对该盘有关键性影响的，则直接判该盘的胜负：若暗示方是庄家的，则对方转为庄家（若所得分大于160分则再加40分）。
17、在比赛过程中或该盘牌结束后发现对方没有按照规则出牌（如没有跟拖拉机，或没规则跟牌的），按20分/张进行扣分，并且出错的牌只能跟出，不能作大牌计。发现后如庄家方出现，则非庄家分方以20分/张进行加分，如非庄家方出现则以20分/张进行扣分。
若非出错方认为其错误对该盘有关键性的影响，则可直接判出错方该盘负，若出错方是庄家的，则对方转为庄家（若所得分大于160分则再加20分/张）;若出错方是非庄家，则庄家在扣除对方20分/张后再确定升级级数。

18、比赛中，只能查自己的牌及翻查其余三方上一轮所打的牌，不能翻查其余三方之前的牌，如在警告后，仍乱查其他方的牌，一次罚40分。如对某一方之前出牌的正确性有怀疑的话，可请示裁判查实。

19、 在比赛过程中，坐庄的一方不能同一个人连续坐2盘庄，如比赛中发现，庄家需扣除40分给另一方，如该盘结束后发现的，没垮庄的算垮庄160分，不升级，如果垮庄了的庄家需再扣40分加给对手方计算。 

20、在未到比赛结束时如一方认为本方已经取胜无望时，也可提前认输结束比赛。

21、比赛中，需用双方可听懂语言交流(如国语)，避免用家乡话以规避作弊嫌疑，其他人原则上禁止观看，如有选手朋友在旁观看，禁止在现场评点讨论，否则每次该队罚40分。

22、其余规则按正常拖拉机比赛规则进行，双方如遇争议且无法协调时，该盘作废，重新摸牌再打。

不留底牌打法比赛规则：

1、庄家不留底牌。

2、“2”作常主。

3、牌型：单牌；对牌：二个同花色同数字的牌，如红桃QQ；三条：三个同花色同数字的牌，如黑桃KKK；拖拉机：两对以上同花色同数字相连的牌，如方块1122（拖拉机的组成不能拐弯，如：红桃QQKK，112233。也不存在“三条+对牌”的拖拉机或“炸弹+三条”的拖拉机）；连拖：三对以上同花色同数字相连的牌，如红桃334455；推土机：两个以上同花色三条相连的牌，如，梅花555666；炸弹：四个同花色同数字的牌，如红桃8888；地雷：两个以上炸弹相连的牌，如，方块88889999。

4、牌的大小顺序：

（1）大王、小王、主牌花色级牌、其他级牌、主牌花色牌（A、K、Q、J、10、9、8、7、6、5、4、3、2、1）、副牌花色牌（A、K、Q、J、10、9、8、7、6、5、4、3、2、1）。

（2） 拖拉机按点数计算大小，如：“大鬼大鬼小鬼小鬼>AAKK>KKQQ>……3344>AA22”。

炸弹比2连拖大，如：梅花2222比梅花7788要大。

（4） 两个3条相连比3连拖大，如：梅花222333比梅花667788要大。

（5） 两个炸弹相连比4连拖大，如：方块22223333比方块66778899要大。

5、翻牌原则：以同花色同数字牌多者为主牌，自己不能反自己。第1轮首盘开始，先摸牌决定方位，摸红色牌者先坐东西方位，第2轮更换方位，第3轮双方商定是否更换方位。每轮首盘坐东方位者翻牌，决定谁先摸牌。然后双方争打3，翻3最多者先做庄。翻主时如果没有其他人改反的情况下自己不能改反自己，须比前一个翻主方多一张以上。其它盘的反牌反主不反庄。

6、跟牌顺序、原则：

不管多少对连拖，跟牌的顺序及原则为：

(1)跟牌原则上以第一家出牌的牌型为准,按对应牌型跟牌：地雷跟地雷，推土机跟推土机，炸弹跟炸弹，拖拉机跟拖拉机，连拖跟连拖，三条跟三条，对子跟对子。如出炸弹时，没炸弹跟拖拉机，没拖拉机跟“三条+散牌”，没三条跟2对，没对牌跟散牌。如：第一出牌方出连拖时，其他人只要有3连拖以上的牌就必须跟连拖，而不能选择性地跟“炸弹+对子”或“两拖+对子”或“三条+对子+散牌”,依此类推。

(2)但如果第一家出的是两连对的拖拉机，被第二或第三家炸弹炸了，后面跟牌者既有拖拉机，又有炸弹，可选择性跟拖拉机或跟炸弹，依此类推。

（3）一方出连拖时，跟牌人无对应牌型时，不够拖数跟的，以跟最多拖数为准，之后跟炸弹或拖拉机，三条、对子、散牌，依次类推。如：

A、AAKKQQ牌型下的跟牌顺序：667777先于66777*（如跟牌人有“三个大鬼两个小鬼”须五个鬼再带一张散牌跟出，如果跟牌人有“四个大鬼两个小鬼”，那么需把六个鬼都跟出)；

B、AAAKKK牌型下的跟牌顺序：223344先于223333先于“22333+散牌”先于223355；

C、AAAAKKKK牌型下的跟牌顺序：11223344  先于“1112222+散牌”先于“1122333+散牌”或“1112233+散牌”或“1122233+散牌”先于11122299先于112233 55先于QQQQ9999先于QQQQ 8899先于QQJJ 8899 先于QQJJJJ 99先于QQJJJ 999先于 QQQQ 999*先于QQJJ 999* 先于QQJJ 9977先于QQQ 999 7 7 ……；
7、枪毙牌原则：

（1） 只有主牌可以枪副牌，并且需与出牌方具备同一牌型的牌才能枪牌。比如副牌是拖拉机，则枪牌的必须是主牌拖拉机或炸弹。而副牌炸弹必须用主牌炸弹才能枪。

（2） 主牌枪副牌时必须按最高档次副牌的同一牌型或更高档次牌型枪牌。如：A出副牌拖拉机，B用炸弹炸了，C或D须用主牌炸弹才能枪毙。

8、 升级原则：每局以160分为基点，每多或少20分确定升级数（以20、40。。。。。。整数计算，如非坐庄方拿到140分，坐庄方则1+1升两级，如非坐庄方拿到180分，则坐庄方下庄，由新的坐庄方1+1升两级。。。。。。以此类推）。

9、比赛不采用甩牌（先出牌者将2张以上的散牌同时出）打法，即使剩下的全是同一花色中最大的散牌也不能甩牌。

10、每盘牌最后一轮大牌方（无论是主牌还是副牌都可以），如是非庄家方则按手中牌的分数牌总分进行加分；如果大牌方是对牌以上，则按手中牌的分数牌总分进行加倍加分，加倍的倍数以大牌方的张数来计算，相应的对方需减相应的分数。例如：一个牌不加倍，一对牌大的话手上的分数X2计算，三个X3，依次类推。。。。。。

    11、每人都有义务和责任核实当盘牌数量的准确性。如摸牌时发现牌的数量有误则每人清点手中牌;如有一家摸多牌而另一家摸少牌的情况下，少牌方按少牌张数任抽多牌方的牌。

12、在牌的总数量正确情况下，如在打牌的过程中发现有某方多牌或少牌现象，按如下方式处理：

（1）有一方多牌，如庄家方多牌，则非庄家方先加20分/张，然后多牌方将手上的任意牌丢弃，若丢弃的是分牌则直接把分数加给非庄家方；若非庄家方多牌，则非庄家方先扣20分/张，然后多牌方将手上的任意牌丢弃，若丢弃的是分牌则直接再扣除自己与丢弃分牌相等的分数。

（2）有一方少牌，如庄家方少牌，则非庄家方先加20分/张，若非庄家方少牌，则非庄家方先扣20分/张，然后少牌方继续跟牌，到出完牌为止。

（3）对手之间双方都有多牌少牌现象，且多和少的张数一样，则由少牌方抽掉多牌方手上的牌作为补充，互不扣分;同是一方出现以上情况，如庄家方出现，则非庄家分方以20分/张进行加分，如非庄家方出现则以20分/张进行扣分。

13、比赛开始后，牌一经触桌，不得收回(跟错牌除外)。出牌必须按逆时针方向轮着出，不得抢先，如出现故意抢先出牌，视为给己方队友通风报信，则对手方按20分/张加分或已方按20分/张扣分，且己方队友不得根据出牌所产生的提示进行出牌。如出现出错牌或是掉牌，一张牌罚20分，且队友不能根据错牌和掉牌所产生的提示进行出牌。

14、每盘牌结束后，由输方负责洗牌。洗完牌后，新庄家可以倒牌后再摸牌。

15、在比赛当中，任何一方都应尽量少说话，且不能以任何言语、手势或神情向本方队友暗示或对对方进行干扰，只有在洗牌的时候才能对上一盘的比赛进行讨论。若一方出现暗示或干扰行为，包括向已方队友暗示自己出的是最大牌，则对暗示方罚扣40分，若是庄家方违反，则非庄家方加40分。

16、比赛中，只能查自己的牌及翻查其余三方上一轮所打的牌，不能翻查其余三方之前的牌，如在警告后，仍乱查其他方的牌，一次罚40分。如对某一方之前出牌的正确性有怀疑的话，可请示裁判过来查实。

17、在比赛过程中或该盘牌结束后发现对方没有按照规则出牌（如没有跟拖拉机，或没规则跟牌的），发现后如庄家方出现，则非庄家分方以20分/张进行加分，如非庄家方出现则以20分/张进行扣分。
18、 在未到比赛结束时如一方认为本方已经取胜无望时，也可提前认输结束比赛。

19、比赛中，需用双方可听懂语言交流(如国语)，避免用家乡话以规避作弊嫌疑，其他人原则上禁止观看，如有选手朋友在旁观看，禁止在现场评点讨论，否则每次该队罚40分。

20、其余规则按正常拖拉机比赛规则进行，双方如遇争议且无法协调时，该盘作废，重新摸牌再打。

三、本规则由教工棋牌协会负责解释。

韶关学院教工棋牌协会

2023年4月10日
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